
25 de julho de 2012 na Trilha 3 em 11,30-12,00 – Sessão B
Codinome: Da Vinci
Ataque, controle e recolhimento de inteligência para aparatos pessoais
                 

25 de julho de 2012 na Trilha 6 em 15,30 – 16,30
Codinome: Da Vinci
Coleção furtiva de dados. Escalabilidade massiva de alvos. 
Motor de inteligência artificial para adaptar a ambientes hostis
26 de julho de 2012 na Trilha 6 em 10,30 – 11,30
Codinome: Da Vinci
Uma demonstração completa ao vivo de vetores de infecção e técnicas 
de ataque
Venha nos visitar em nosso Estande. 
SOLICITE uma DEMONSTRAÇÃO PRIVADO. 


